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INSTRUCCIONES

El objetivo del juego consiste en Ser la primera persona del juego en combinar las cartas de la mano.
Pueden jugar de - 4 personas con Una baraja y hasta 8 empleando 2 barajas.
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Distribucion de las cartas
Sedan7 cartas a cada persona, volviendo la siguiente carta, la cual quedara descubierta en la
mesa junto al mazo para iniciar el montdn de descartes.

Jugadas
Cada persona procuraré formar series de cartas del mismo ndmero o valor o escaleras de color
con cartas correlativas del mismo color formadas como minimo por 3 cartas.

Inicioy marcha del juego

Inicia el juego la persana a la derecha de quién ha repartido. Puede optar por tomar [a carta que
e dejd descubierta sobre la mesa o a carta Superior del mazo. A continuacidn, Se descartara de
na de sus cartas, dejandola descubierta encima del montdn de descartes, terminando con ello
Sl turno de jueqo. La siguiente, podra optar entre coger la carta descartada o a carta Superior
del mazo, descartandose a cantinuacidn y asf Sucesivamente.

Cuando a una persana le queden en st mano una 0 mas cartas sin combinar por n valor total no
Superior a 5 puntos, podra bajar todas las cartas combinadas sobre la mesa, conservando atin en
la mano [as no combinadas. Las demds personas, en st turno, puieden colocar sobre las
combinaciones expuiestas sobre la mesa las cartas que tengan sin combinar, bien en los trios 0 en
las escaleras, en orden correlativo ascendente o descendente.

Eljuego termina cuando alguien consiga deshacerse de todas sus cartas menos na, que utilizaré
para cerrar dejandola en el mantdn de descartes boca abajo.

Tanteo

En cada juego. cada persona va angtando tantos puntos como Sumen las cartas gue le quedaron
sin combinar, eliminandose las personas que sobrepasen 400. Gana la partida la Gitima persona
Que en st tanteo no haya llegado a00. La persana que expone todas Sus cartas combinadas ala
vez descuenta 10 puntos de U cuenta.
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CARTAS ESPECIALES

— ) Roba e ) Galta
m Cuando se juega esta carta (uando se juega esta
la sigiente persona en @ cartala siguiente
JUgar roba una carta del persona en jugar pierde
m mazo Y pierde el turno, no st turno, no pudiendo

— | pudiendo descartarse. — | robar ni descartarse.

Sentido contrario a """"""""
Cuando Se jlega esta carta cambia el sentido del juego. Sile tacaba a la
persona de la derecha de la persona que a tirado la carta, ahora le tocaa «*
la persana que esta ala izquierda y viceversa. Eljuego continda en el

nUevo Sentido. a

Comodin

Esta carta se puede usar para combinar con la jugada de la persona
y ’K QUea posea como parte de cualguier combinacidn de cartas iguales o

escaleras de color Siendo Una de las 3 cartas necesarias para crear

a Una Serie.
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Cartas circulares
Estas cartas se pueden usar para combinar entre Si como cartas iguales a modo de trio o
cUarteto o como parte de escaleras de color por debajo del 1y par encima del 12 permitiendo unir
el1y el 12 entre si para continuar la escalera por arriba o por abajo.
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